Daz Studio4、ZBrush、Maya、Marvelous Designer。3dCG制作作業日記-天川和香-WakaAmakawa 3Dソフトで絵を作り、ゲームや電子出版に使う作業工程
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3Dいじり
【Daz Studio4】Super Save　増分保存できます！【DAZ有料ツール】
 【Daz Studio4】Super Save　増分保存できます！【DAZ有料ツール】
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 この記事は約6分で読めます。
Daz Studio4やるなら、絶対買った方が良い、最有力ツール。

 Super Save | 3D Models and 3D Software by Daz 3D  
↓これ買ってない人でも見られるのかな？　
24292_super-save.pdf　このアイテムのユーザーガイド。（英語）
 
Daz Studio4で増分保存ができるようになります！
これで、シーンファイルが壊れても、一つ前のをすぐにロードできます！
 
作業ファイルは増分保存が必須ですよ！
 
目次	使い方。まず、スクリプト登録。
	進行中プロジェクトのファイルで検証。	『～　セーブ　ベーシック』
	『～　セーブ　プロ』


	Super Save	　↓　役立ったり面白かったら拡散して下さいね♪ 　↓　
	いいね:
	関連





使い方。まず、スクリプト登録。

一つ目のアイコンに書いてあるように、『シーン』のアイコンを右クリックして  
 ↓『クリエイト　カスタム　アクション』を選択してくださいと書いてます。 　
（今はしなくていいです。とりあえずこの記事を最後まで読んでください）


グローバルメニューの『スクリプト』に表示されます↑  
 
ここに表示されると、下記の方法で、メニューをカスタマイズできます。
メニューカスタマイズ | Create3D-3dCG制作作業日記
Daz Studioカスタマイズ | Create3D-3dCG制作作業日記

ショートカットをつけないと意味が無いので、
↓この方法でショートカットを割り当ててください。
【D|S小チップ】ショートカットの割り当てを変更する。 | Create3D-3dCG制作作業日記
氏のオススメは『コントロール　オルト　S』（別名保存）の置き換え。  
 
ショートカットを割り当てるのもあとでいいです。  
 
私は勿論、『コントロール　Ｓ』で置き換えますｗ
 
私はMayaも、増分保存を、『コントロール　Ｓ』にしています。
このおかげでどれだけ助けられたかｗ    
 
進行中プロジェクトのファイルで検証。
勿論、先に別名保存はしておく。

歌仙兼定の刀を作る | Create3D-3dCG制作作業日記  
『～　セーブ　ベーシック』
  
↓アイコンを右クリックでロード、ダブルクリックで直接ロード。

 

スクリプトから選択してロード。   どの方法でも結果は一緒。    
↓↓ダイアログ無しで、増分保存される。

すばらしいっ！　
シャカシャカ “”8(^∇^8)(8^∇^)8″” シャカシャカ  
ファイル名もどんどん末尾に数字が付加されていく。
 


便利で簡単！　完全バックアップ。
 
セーブ時間は、普通のセーブと同じ。（当たり前）  
『～　セーブ　プロ』
  
ロードするとダイアログが開く。


↑アイコンをレンダリング画像にしますか？　というチェック。
 
その時のレンダリングモードでレンダリングされます。  
真ん中の枠にはコメントを書けます。  
両方チェックを入れたら↓アイコンが二つ！　左上二枚がこのツールで作られたアイコンです。 
下が、DAZデフォルトアイコン。
Irayレンダリングされていて、とても綺麗です。  
 
そのまま、登録画像に使えます。  
 
ですが、勿論、↓その二枚分のレンダリング時間がかかります。
二つで１０分ぐらいかかったかな？



  他のアイコンは、コメントツールと、セーブ設定ツールのようです。

コメントツールは、英語で書くなら有用ですが 日本語では用を成しません。
英語ソフトなので、ここは諦めましょう。  
↓文字コードを指定して再読み込みをしてみましたが

どのモードでも『???????』ですし、
DAZ内のコメントツールで見ても同じです。  
 
セーブツールですが、設定画面は一緒。

セーブプロで実行する設定を保存するっぽいです。  
私は、セーブプロは使わないので、もう検証しません。 
現状、↓このツールで、寝てる間に連続レンダリングしてくれます。
有料
【D|Sアイテム確認】Batch Render for DAZ Studio 4 and RIBの使い方【自動レンダリング】 | Create3D-3dCG制作作業日記  
 
この環境があるのに、アイコン作成のために、
保存するたびにIrayレンダリングで時間をとられたくないです。  
 
最初から指定サイズの正方形でレンダリングするか
大きな正方形でレンダリングして
Photoshopでサイズを整えるとかの方が
時間を有効に使えます。 ど
 
うせ、アイテムのアイコンだと、
文字入れをする可能性も高いわけですし。
Photoshopもバッチ処理ができます。  
 
そして、大きな画像をレンダリングすれば、
紹介画像にも使えますし、アイコンにも使えます。
 
どうせ寝てる間にレンダリングするのですから
使い回しの聞くサイズで作ってしまうといいですね。  
 
今回の衝立とかで、あまりにメタルが綺麗だったので

一万ピクセルでレンダリングして自作素材フォルダに入れておきましたｗ  
 
DAZが無料、Irayが無料なので
素材作成ソフトとしても、結構コスパいいと思います。 Daz Studio♪  
 
相変わらず話がずれました。ごめんなさい。
 
Super Save
増分保存がほしかったので大満足です。  
 
結果的に、使うのは『～セーブ　ベーシック』だけですので、
それだけをカスタムアクションに登録し、 ショートカットを変更しました。    
 
【D|Sアイテム確認】Super Save でした♪  
エンジョイ!　＆　サンキュー♪
天川和香
【この記事を書いた日　2017/02/06  7:00 】
 
 DAZサイトで新製品やセールがあったときは↓このカテゴリで、
私が日本語で新製品の一覧をupしています。
Dazセールなど | Create3D-3dCG制作作業日記  
 
過去の販売アイテムを独自のカテゴリをつけて一覧しています。
↓特に、女性のセクシー服一覧。
セクシー | DAZカテゴリ一覧  
	フォルダのパスってどこでわかるの？　そもそも、パスってナニ？【パソコンの使い方 初歩】Windows7 64bit | Create3D-3dCG制作作業日記  
	 
	Daz Studio 基礎講座 | Create3D-3dCG制作作業日記
	Daz Studio 中級講座 | Create3D-3dCG制作作業日記

まったくの初心者さんは↓こちらをどうぞ♪
	


【Daz】日本人向けの可愛い女の子一式を使いたい、作りたい人へ。【まとめ】 | Create3D-3dCG制作作業日記
 
 
 
Daz Studioをインストールする【最初の一歩】 | Create3D-3dCG制作作業日記
 
  初心者のかたへ参考記事。
	【Daz】リアルレンダリングを目指す方へ。【Iray】 | Create3D-3dCG制作作業日記
	【ライト】15分でわかるHDR＆IBL【Daz Studio4.5】 | Create3D-3dCG制作作業日記
	超簡単なライト設定。【Daz Studio4.5】 | Create3D-3dCG制作作業日記

  自作派のかたへ
	Daz Studioで自作アイテムを設定するためのまとめ。 | Create3D-3dCG制作作業日記

  アイテム特集
	【DAZ】3Ｄでグロやりたい人向け特集【残虐・猟奇・血みどろ・拷問】 | Create3D-3dCG制作作業日記
	【DAZ特集】化け物フィギア | Create3D-3dCG制作作業日記
	【DAZ】廃墟特集 | Create3D-3dCG制作作業日記

　↓　役立ったり面白かったら拡散して下さいね♪ 　↓　
	Facebook で共有するにはクリックしてください (新しいウィンドウで開きます)
	クリックして Twitter で共有 (新しいウィンドウで開きます)
	クリックして友達にメールでリンクを送信 (新しいウィンドウで開きます)
	クリックして Pocket でシェア (新しいウィンドウで開きます)
	クリックして印刷 (新しいウィンドウで開きます)
	クリックして Tumblr で共有 (新しいウィンドウで開きます)
	クリックして LinkedIn で共有 (新しいウィンドウで開きます)
	その他
	

	クリックして Pinterest で共有 (新しいウィンドウで開きます)
	クリックして Reddit で共有 (新しいウィンドウで開きます)
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Daz StudioでCreate3D。CG制作作業日記
 関連記事作業記録や、アイテムを使った詳細など。

3d　他ソフト エクステ作成　１０　【Carrara→Daz Studio4.5】
 CarraraにShadeで作ったOBJファイルを読み込む。 参考動画 ↑の動画の、モデルルームで円筒を作ってアッセンブルルームで円筒が表示されなかったので Carrara基礎操作動画捜索の旅に出ていた。 それはなんか、クリアできたのかできてないのかわかんないけど できることもあるしできないこともあるので、先に進む。 前提問題として CarraraではDaz Studio4.5より簡単に、 簡易ウェットマップブラシっぽいものが使えていた。 今回はボーンの数を増やすので、こっちで作ったほうが簡単そうと思ったけれど こっちで作ったボーンがDaz Studio4.5でちゃんと読み込まれる保証は無い。 なので、四つのボーンを作って、Daz Studio4.5に読み込む検証を先にする。 なんといっても、子ボーンをクリック一つで作れるのが魅力。 うふ。すばらしい所からボーンが発生してくれた。 今度は成功してくれた。 Shadeと同じように、トップビューで見て 髪の毛の位置でオプションクリックしてからフロントビューでボーンをつけたんだけれど その操作があってるのかどうかはわからない。 できたボーンを...
 2013.06.08 2014.05.10天川和香
3d　他ソフト3DいじりDaz Studio作業記録


3Dいじり 【Daz Studio4.5】Look At My Hairをミレニアムドッグに使ってみた【LAMH】
 Look At My Hair 今日はこれを使ってみよう。 ちょうど、ゲーム用に犬のレンダが残ってたんだ。 【DAZStudio4】ジョンを作ってみた【Hexagon】 | 晶山嵐 の日記 【PhotoshopCS5Extended】３Ｄテクスチャを作る【DAZStudio4】 | 晶山嵐 の日記 Look At My Hairのウインドウが無いなぁ、と シリアルを見たら、GenXがファールになってた。 Look At My Hairはなぜかシリアル通ってる。 Look At My Hairのウインドウはこっちだった。 GenXはどうやらバージョンアップしなきゃいけないらしい。 でも、買ったものの、結局一度も使っていないので、また後回しにする。 第四世代の服や体のモーフをジェネシスに移行するものらしい。 (まったく知らずに買ってしまった。使っていないツールの一つ) ↓こんな状態の中から、去年の11月に買ったアイテムを探さなければならない。 メールでダウンロード来てるんじゃんっ！ と思って検索したら、 メールにダウンロードアドレスが張ってあるのは最近のことで、 去年のは↑から探さないとい...
 2013.01.31 2021.08.31天川和香
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3Dいじり Dazだけの処理で、裏面に別マテリアルを当てたい場合。【二分でできる！】
 Daz Studio4.8だけで、メッシュの表と裏に別マテリアルを着けたい場合。 他に方法はあるのかもしれませんが、私はこうやりました。 ↓このマントが、表は黒、裏は花柄。 ジオメトリシェルを使う。 Daz標準添付の無料ツールです♪ 裏面を作りたいメッシュを選択して、↑ジオメトリシェルを設定。 今回は、服が全部一つのメッシュなので、それ全部にシェルが掛かります。 ジオメトリシェルは、Surfacesごとに不可視にできます。 シェルを選択。 ↓マント以外をオフにする。 ↑このチェックを全部オフにするのが、この作業で一番面倒(笑) 一気に全部オンオフできないのかな。 ここで一分半使う。 シェルは太らせることも痩せさせることもできますが 今回は標準が太らせるので、マントの表面をシェルに設定。 シェルに黒い色を設定。服メッシュのマントに花柄を設定。 シェルを不可視にするとこうなる↓ シェルをつけると↓こう。 プレビューでは他の部分にもシェルが掛かっていてぼんやり透けていますが レンダリングには影響しません。 オーケー♪ シェルはメッシュにずっと追従してくれますので 服にポーズモーフを着けても問...
 2015.08.17 2017.02.26天川和香
3DいじりDaz StudioDaz Studio 中級講座シリーズ最初チュートリアル


3Dいじり 【MD4】3dで和泉守兼定の服を作る。29　完成。
 Marvelous Designer 4で服を作る。   完成。  ↓これ用の、ロングブーツを合わせる袴なので、裾が短い。 「和泉守兼定の着付けシーン捏造。」/「晶山嵐」のイラスト 前記事。↓ 【MD4】3dで和泉守兼定の服を作る。28 | Create3D-3dCG制作作業日記 このシリーズ記事一覧↓ 和泉守兼定の服を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 袴と着物を合体させる。 裾を袴の帯でちょんぎって袴に縫合すると↓こうなる。 袴のレイヤーを上にすると、背板とか入ってくれるけど、↓衿の前が裏面問題発生。 と思ったら、さっきパソコンがシャットダウンする寸前に衿を縮めたのを反映し忘れてるだけだった。 ちゃんと衿を縮めたら↑この裏面問題は解決。 そして、半襦袢の衿のパイルが裏面…… ↑これはどうしようもないので、モーション掛けた後に設置するしかない。 パイル以外に面倒だな。 多分、右前の端が左前の端に接触してるからだと思う。 というか、そんなことしたら、同じメッシュにならないから、モーフできないやん。 えっ！ パイル、まじ面倒だな。 パイル同士が重なるところに設置できないのか...
 2015.10.02 2021.12.15天川和香
3Dいじり3dでマイキャラ作成Daz StudioMarvelous Designerマテリアル作成作業記録漫画用レンダリング


Daz Studio MayaとDaz Studio4.6の連携。【できた♪】
 Daz Studio4.6で書き出したFBXファイルをMayaで読み込む方法。 結論 Daz Studio4.6でFBXで書き出す。 Mayaで『シーンを開く』でFBXを読み込む。 それだけ。 『インポート』で開くと、いつまでたっても開けない。 アニメーションもつつがなく、Daz StudioからMayaに移植できます♪（感涙） そこにいたるまでの紆余曲折。 Autodesk Maya 2014 Maya ユーザ ガイド: Maya に FBX ファイルを読み込む ↓このエラーが表示されて、ファイルは空っぽ。 // エラー: line 0: ネームスペース名 '1' には正当な文字が含まれていません ↓めっチャ連携している人がいるので、できるのはできる。 ▶ Maya DSF version 0.01-1.flv - YouTube ただ、このかた、設定を何も残して下さっていないので、どうやって読み込んだのかわからない。 他にDazのフォーラムで書かれている設定にしてみたけど、できない。 －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－ スクリプトエディタに残ってた、警告らしきモノ。 ...
 2013.11.04 2020.03.04天川和香
Daz StudioMaya作業記録


3Dいじり 【Daz】自作アイテムでイラストを作る。トウラブ着付け編9　袴を修正する。
 Daz Studio4.8で、Marvelous Designer 4で作った服を使ってシーンを作成する。 前の記事↓ 【Daz】自作アイテムでイラストを作る。トウラブ着付け編8 | Create3D-3dCG制作作業日記 このシリーズの記事一覧。↓ トウラブ着付け編 | Create3D-3dCG制作作業日記 袴の前が内側にへこむ。 ↓前の打ち合わせ部分が内側にへこんでしまっている。 これを、真っ直ぐにしたい。 タックをつける。 その前に、左側のひだをタック止めてないので止める。詳述はこちらの記事で。↓ 【MD4】表から見えない型紙をアバターにタックする。 | Create3D-3dCG制作作業日記 ↓右側がすでにとめているもの。 一番左のヒダの内部線のてっぺんを探す。 止めていく。 裏がぐっちゃぐちゃなんである。 表から引っ張ってみる。 内側が、ヒダが入れ子状態になっているので、表がどうしても少し乱れる。 前がへこむのを修正する。 ようやく、今回の主眼だった、内側に前合わせがへこんでしまう問題。 Ｄコットンにして、せんだんをゼロにした。 あと、型紙も、ズボンのような立体裁断にした。...
 2015.09.07天川和香
3DいじりDaz StudioMarvelous Designerシーン作成作業記録


3Dいじり 【Daz Studio4.10】日本古典の刀剣セット作成　日本刀 【3】
 Daz Studio4.9でセッティングする。 メッシュはAutodesk Maya 2014。 PhotoshopCS6でtexture作る。 2020/08/05 この記事の画像が全部なくなっています。2020/08/05 前記事↓     【Daz Studio4.10】日本古典の刀剣セット作成　日本刀 【2】 | Create3D-3dCG制作作業日記    現状確認。 フォトショファイルはどこかにあると思うんだけど とにかく、 旧パソコンが壊れたから 買い換えたんであって その壊れたパソコンからデータを移行してるから その時にすでにファイルがなくなってたら もうどうしようもないしね。 今、これ確認してるだけでも胸が悪くなってきたｗ googleフォトで、パソコン内の全部の画像 バックアップしてから助かったんだよ。 ただそれもあの時点ではフォトショファイルは 保存してくれなかったからね…… とにかく、日本刀、しよう。 日本刀救出想定。 OBJファイルをみつける それをDAZにインポートする。 マテリアルを当てる ダメ　→　修正。 オーケー　→　槍の設定。 OBJファイルをみつけ...
 2018.09.03 2020.08.05天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するDaz StudioIrayレンダリングPhotoshopテクスチャ作成マテリアル作成作業記録


3Dいじり 【D|S】フィギアの目の色を変更する方法【漫画レンダリング】
 Daz Studio4.9の基礎的使い方。 今回使ったフィギアは漫画レンダリング用ですが リアルフィギアも基本的な色替え場所は一緒です。 漫画レンダリングについてはこちらの記事で↓ 【D|S】漫画レンダリングまとめ　20160725 | Create3D-3dCG制作作業日記 ↓この目の色を変更します。 【Daz】3dで和泉守兼定を作る。1 | Create3D-3dCG制作作業日記 和泉守兼定を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 ゲーム『刀剣乱舞』の和泉守兼定のファンアートです。↓公式絵。 ↑このフィギアを↓大倶利伽羅に改変します。 榛色の目ですね。 肌にはすでに、漫画用サーフェイスがついています。 ↓この記事で肌色を変えてあります。 【D|S】肌色を変える方法【漫画レンダリング】 | Create3D-3dCG制作作業日記 サーフェイスの選択のしかたなども↑この記事をご覧ください。 眼球のテンプレートは↓『５』です。 Cornea　コーニア 角膜（穴） Irises アイリセス　光彩（黒目）←目の色を変えるのはココ。 Lacrimals ライカラムス　涙腺（目の下の透...
 2016.07.28 2023.04.30天川和香
3Dいじり3dでマイキャラ作成Daz Studioアイテム確認チュートリアル作業記録


3Dいじり 【MD4】アントニオ・ロペスの服を作る。31【ズボン】
 Marvelous Designer 4（2.1.87）でズボンを作る。 【MD4】アントニオ・ロペスの服を作る。30【ズボン】 | Create3D-3dCG制作作業日記 ↑前記事 シリーズ記事一覧　↓ アントニオ・ロペスの服を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 この記事でしてること。 いつのまにかヒップハングになってたのでハイウエストに修正。 次にすること。 後ろポケット 　←　今ここに到達してない。 ベルト通し ベルト バックル ボタン リベット リベットを打つにあたって、ジーンズをよくみたら、縫い目が違ってたので修正。 股間部分もダブルステッチにした。 ジーンズは縫い目も持ち味のひとつだと思うので、しっかりつけていく。 内部線増やしたから、メッシュがまた、ちょっと複雑になった。 でも、自分でポリゴン割らなくていいのは凄く気楽～♪ ベルト通しをダブルステッチにするか悩んでる。 つっぱり度。 まあ、こんなもんでしょ。多分。 股間の裏に回る部分を作成。 ベルト芯は左右対称にしてたので、右に追加布を当てた。 今は、ベルト芯をタックで止めてる。 無茶なメッシュにはなってない...
 2015.03.15天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するMarvelous Designer作業記録


3Dいじり 【Daz３Ｄ】クーポンの使い方　無料アイテムと一緒に買うときの注意。
 DAZでプラチナクラブに入会すると貰える月１２ドル分のクーポンについて。 結論 DAZクーポンを使うときは、無料アイテムを一緒に入れてはいけない。 DAZクーポンを確認できる場所。　おさらい。 サイト右上のヒトガタをクリック。 ↓『プラチナクラブ　Platina Cub　』をクリック。 ↑クーポンが二枚。 左 DAZオリジナルに使えるクーポン。 DAZオリジナルでも使えないアイテム プラチナクラブアイテム（すでに９０％ぐらい安いから） 六ドル引きになる。 右 それ以外の割引に使えるクーポン。 使えないアイテム 新製品（初売りから二週間） 割引後価格で１８ドル以上買った場合に、６ドル引きになる。 共通で使えないアイテム ギフトカード 【DAZ】ギフト券の買い方、使い方。 | Create3D-3dCG制作作業日記 ファーストグラブに陳列されているアイテム。（すでに７０％引きだから） プラチナクラブ入会金＆更新費用 無料クーポンを無料アイテムと一緒に使った場合。 サクラちゃん発売日だったので、彼女で紹介。 Sakura 8 ↓３１ドルに割引になっています。 一緒に、ベースキャラクターを買う...
 2017.12.27天川和香
3DいじりDaz StudioDaz Studioの使い方Daz特集チュートリアル作品制作以外検証


3Dいじり 【Maya】UV展開を簡単にできるようにスクリプトを組む。
 Autodesk Maya 2014でUV展開を簡便化するスクリプトを作る。 自分でスクリプトを作るのではなく、組み合わせスクリプトを設定する 概略 メッシュをテキトーに平面マップでUV作成。エッジをカット。平面マップでキレイに取れるぐらいに分割する。作り直したいUV部分をUVウインドウで選択。その部分のUVを削除。プレビューウインドウで、その面を正面にする。UV平面マップの作成で『カメラ』になっていることを確認する。『平面－最適プレーン、カメラ』でUVを作成。 この、４－７までをスクリプトでボタン一発にします。 スクリプト。 polyPerformAction polyMapDel f 0; performPolyProjectionArgList "1" {"0", "Planar", "ls -selection", "0"} ""; これだけ。 ↓カスタムシェルフに登録して、テキトーに使ってないアイコンを流用。 メッシュをテキトーに平面マップでUV作成。エッジをカット。平面マップでキレイに取れるぐらいに分割する。作り直したいUV部分を選択。このアイコンをクリック。 これだけで、...
 2016.07.10 2020.03.04天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するMaya作業記録


3Dいじり 【D|S】日本古典の刀剣セット作成　3 【モーフの作り直し。】
 Daz Studio4.9でセッティングする。 メッシュはAutodesk Maya 2014。 PhotoshopCS6でtexture作る。 武器５点を一気に仕上げるので、一つのシリーズ記事にまとめます。 前記事↓ 【D|S】日本古典の刀剣セット作成 2　 【メッシュとUVを書き出し】 | Create3D-3dCG制作作業日記 シリーズ一覧記事。↓ 日本古典の刀剣セット作成 | Create3D-3dCG制作作業日記 蜻蛉切の槍を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 歌仙兼定の刀を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 御手杵の槍を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 日本号の槍を作る 乱藤四郎の短剣を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 の作り直し。 槍を一体型でOBJ下記だしして そのあと、を作って書き出ししたら ようのベンドツールとかラティスとか消さないまま書き出ししてしまったので DAZでとして認識されなかった。 その分を造り直す。 蜻蛉切から。 6:55　7:14 曲がった曲がった♪ ↑これは、下六分の１のところから上下に曲...
 2017.04.21 2020.03.04天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するMaya作業記録


3Dいじり ル・アの刀を作る。3 　疑似ポリゴン変換。【Shade10.5】
 Shadeで刀を作ってDaz Studioで自作武器を使う。 前の記事。 ル・アの刀を作る。１　設定を決める。 | Create3D ル・アの刀を作る。2 細部を詰める。【Shade10.5】 | Create3D －－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－ 刀の仕上げに掛かる。 峰を着ける。 最終チェック。 疑似ポリゴンに変換。 ラインを減らす。 ポリゴンに変換。 OBJに書き出し。 Hexagonでサーフェイスに名前をつける。 Daz Studio4.5に読み込む。 マテリアルをつける。 悦に入る。 どうしても、赤枠の部分が上に膨れているように見える……錯覚？ 刀の峰を着ける。 自由曲面パートを用意。 刃から峰のラインをコピーして入れる。 ↓刃の一番上のラインが峰になる。 コピーした峰のラインを『峰』パートに入れる。 それをコピーで増やす。 鎬のラインのために、膨らんでいるので、それを一直線上に並べる。 ムーブの数値入力をクリック。 今回は切っ先に揃えたいので、 切っ先のアンカーポイントをクリック。 切っ先はＺ軸ゼロなので、『拡大縮小』欄のＺ軸だけをゼロにする。 全部が一直線...
 2013.07.10 2019.08.24天川和香
3Dいじりメイキング作業記録



チュートリアル 【PhotoshopCS6】なんでも自動処理→アクションファイルの作り方。
 Photoshopで何度も繰り返すような作業は自動処理しましょう。   たとえば、Daz Studio4.5で木のレンダリングをします。 これの、不透明（オパシティ）ファイルを自動で作成します。   [...]
 2013.06.11 2016.05.06晶山嵐
チュートリアル


3Dいじり 【D|S】刀剣乱舞の山伏国広を作る
 Daz Studio4.8で山伏国広を作る。 シリーズ一覧記事。↓ 今日すること。 昨日のベリーショートをミラーして整える。 厚藤四郎、山伏国広、同田貫、の髪形にする。 髪を作るなら、顔も必要なので、整形を先にする。 っても、今必要なのは山伏国広と同田貫なので、とりあえずその二人を作る。 厚藤四郎とかはあとでいい。 山伏国広　１８８センチ 同田貫　１６９センチ 最初に作った和泉ちゃんが　１８６（この体型から他の体を改変する） 山伏国広は簡単、同田貫はどこを縮めようか…… 山伏国広、オールバックかと思ってたら前髪降りてた。 じゃあ、どっちも前髪降りてるのか。 和泉ちゃんの顔。 Dazで改変 鼻と口と顎を少し下に伸ばしてた。 鰓を張った。 できる限りにひとえにした。 口の幅を開いた。 赤い目を作って、 まつげに棘の無いのを設置。 ZBrush 4R7で改変 身長と体格を決めて、髪の毛を作る。 眉毛は髪の毛のマテリアルが決まったあとにその色で作成。 髪の毛は、前回作った↓これから改変する。 【Maya】短髪（ベリーショート）を作成する | Create3D-3dCG制作作業日記 ↓左から、和...
 2015.12.15 2018.02.17天川和香
3Dいじり3dでマイキャラ作成Daz Studioシリーズ最初作業記録


3Dいじり 【Marvelous Designer】Daz用に服を作る場合。【備忘録】
 Marvelous Designerで服を作って Daz Studioを使う場合の基本の考え方。 MD4だけではなく、他のツールで服を作るときも一緒。   Marvelous Designerのバージョンが変わっても一緒です。 服の関節モーフを作る場合 とにかく、基本フィギアで作る。 基本フィギアとは？ Genesisシリーズのこと。 基本フィギアで関節モーフを仕込んだあと 目当てのフィギア用のモーフを作る。   基本フィギア用の服は、Genesisで、同じ世代と一つ下なら 標準でオートフィットします。 間接モーフをいれない、動画用のポーズモーフ服を作る場合。 目当てのフィギア用に服を作る。   そして、基本フィギア用ゼロポーズ服を一着作って、 フィギアモーフを作る。   この場合の基本フィギア用の服は 『あればいい』程度の完成度でいいので かっこ悪いとかは二の次でいい。   動画では絶対に使わない、配布しない場合。 ↓これでいい。 『マイフィギア用』の服をうっかり作ってしまった時の対処方法【Daz Studio4.6】 | Create3D-3dCG制作作業日記 Daz Studio...
 2015.03.25 2023.02.03天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するDaz StudioMarvelous Designerまとめチュートリアル作業記録


チュートリアル ネット上に無料で画像をアップロードして、人に見てもらう方法。【パソコンの使い方　初歩】
 ネットでしか会ったことの無い人に、スクリーンショット付きで説明したい。 友人になりたての人に、一枚だけネットを通じて写真を送りたい。 でもメアド教えたくない。 そんな場合に、簡単にネット上で画像を共有できるのが マイクロソフトが運営する『スカイドライブ』。   画像共有意外にも色々なことに使えるので、これが一番お得かな、と思います。   Microsoft OneDrive   私が↓この記事で配布しているアイテムも、スカイドライブを使っています。 キースさんの髪貰ってください♪【３万ビュー達成祝い♪】【OBJアイテム配布】  パソコンの画面を撮影する方法は下記記事で。↓ パソコンの画面を記録する方法（スクリーンショットを撮る）【パソコン初心者】無料 | Create3D-3dCG制作作業日記 スカイドライブでファイルを公開する手順。 スカイドライブに無料登録する。 共有用フォルダをセッティングする。 共有用フォルダに画像をアップロードする。 その画像のアドレスを取得する。   これだけです。 簡単簡単♪   スカイドライブに無料登録する。 Microsoft OneDrive ↑にア...
 2014.05.26 2023.05.20天川和香
チュートリアル他のソフト


3Dいじり 【Photoshop】ライアンのプロモーションビデオを作る。31【音を入れる】
 MP4をXMedia Recodeでwavに変換してSoundEngineで編集、 またMP4にしてPhotoshopCS6Extendedで並べて音を入れた。 前記事 【Photoshop】ライアンのプロモーションビデオを作る。30【動画にテキストを入れる】 | Create3D-3dCG制作作業日記 このシリーズの一覧記事↓ ライアンのプロモーションビデオ作成 | Create3D-3dCG制作作業日記 3d服作成 | Create3D-3dCG制作作業日記 ライアン･ゴールドスミス | Create3D-3dCG制作作業日記 ライアン･ゴールドスミスの服を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 【3d服作成】ライアン作成【まとめ】 | Create3D-3dCG制作作業日記 動画作成 | Create3D-3dCG制作作業日記 この記事でしてること。 Photoshopのワークスペースを変更。 SoundEngineをインストール。 音声ファイルを変換編集。 PhotoshopCS6Extendedで音を入れて書き出し。 ライアンプロモーションに関する画像、全部で８ギガ...
 2015.02.22 2015.03.08天川和香
3DいじりMarvelous DesignerPhotoshop作業記録動画で説明動画作成


3Dいじり 【Maya】日本刀、歌仙兼定を作る。43【柄巻】
 Autodesk Maya 2014で日本刀、歌仙兼定を作る。 前記事↓ 【Maya】日本刀、歌仙兼定を作る。42【柄巻作り直し】 | Create3D-3dCG制作作業日記 シリーズ一覧記事。↓ 歌仙兼定の刀を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 参考記事 テクスチャ作成 | Create3D-3dCG制作作業日記 Photoshop | Create3D-3dCG制作作業日記 ZBrushで厚みをつけるテスト。 Mayaでは押し出しをすると頂点が暴れるけど ZBrushのエキストラクトだと綺麗に厚みが付けられる。 ということで、何かがおかしいけど、ZBrushではできるので このまま進める。 段違いに高さをつける。 ↓うっかりと、どっちもが柄に沿ってる。 高さは互い違いにしないといけない。 筈なんだけど、↓ZBrushで、裏だろうが表だろうが、外側に厚みがついてる。 互い違いにせずに厚みをつけるとこうなる。↓ やっぱりねじれの部分でおかしくなってる。 厚みをつけてから複製する。 大人しく、この時点で厚みをつけて、頂点を整えてから複製することにする。 スムーズすると間が空...
 2016.09.24 2020.08.04天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するMaya作業記録



3Dいじり 『マイフィギア用』の服をうっかり作ってしまった時の対処方法【Daz Studio4.6】
 【Marvelous Designer 3】ライアン・ゴールドスミスの服を作ってみる。10 | Create3D-3dCG制作作業日記 ↑の記事にめもしていたものですが、よく私が参照するので別記事に仕立てました。 Daz Studio4.6のGenesisやGenesis 2 Male、Genesis 2 Femaleで着せる服を Marvelous Designer 3で作る場合。 （別にMarvelous Designer 3以外のどんなソフトで作ってもいい） 基本的には基本フィギアで作りますが 基本フィギアなんて使わねーよっ、ってかた、多いと思います。 DAZファミリーのフィギア、使ったりとか、自作＆改変フィギア使ったりがそれにあたります。 ↓こういうのとかね。私が改変したGenesis 2 Male。 ライアン･ゴールドスミスを作る | Create3D-3dCG制作作業日記 ↑この人用にMarvelous Designer 3で服を作ったあと どうしていいか判らなくなったので↓下記のメモをブログ中探してました。 【Marvelous Designer 3】ライアン・ゴールドス...
 2014.09.06 2018.04.27天川和香
3Dいじり3dでマイキャラ作成3Ｄを自作するDaz StudioDaz Studio　服・小物　自作　講座作業記録


3Dいじり 【D|S】日本刀、歌仙兼定を作る。81【柄のマテリアルをつける】
 Autodesk Maya 2014で日本刀、歌仙兼定をDaz Studio4.9でセッティングする。 テクスチャはPhotoshopCS6Extendedと、ディスプレイメントとかはZBrush 4R7で作成。 前記事↓ 【D|S】日本刀、歌仙兼定を作る。80【刀身のマテリアル３】 | Create3D-3dCG制作作業日記 シリーズ一覧記事。↓ 歌仙兼定の刀を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 参考記事 テクスチャ作成 | Create3D-3dCG制作作業日記 Photoshop | Create3D-3dCG制作作業日記 次に面積の大きい柄のマテリアルをつける。 柄は前にもやったので、マーチャントアイテムでちゃっちゃっとつける。 ただ、柄巻部分のてくすちゃが、前回でもピクセルが倍になっててもったいなかった。 今回はその倍になっているので、四倍勿体ないので、作り直す。 それと、『ベイク』というのをしてみたい。 なぜなら、柄巻に『汚し』を入れたいから。 柄の両端は黒。ちょっとした皮が貼ってあるっぽい。 緑の部分は漆を塗ってない鮫皮。→鞘のテクスチャの流用。 8:19 ...
 2016.11.11 2023.04.30天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するDaz Studioテクスチャ作成マテリアル作成作業記録


3Dいじり 【Maya】刀剣乱舞の陸奥守吉行の髪を作る。4
 Autodesk Maya 2014で刀剣乱舞の陸奥の髪を作る。 基本的な作り方はこちらの記事で↓ 3dでベルセルクのガッツの髪を作ってみる。【Autodesk Maya 2014】 | Create3D-3dCG制作作業日記 前記事↓ 【Maya】刀剣乱舞の陸奥守吉行の髪を作る。3 | Create3D-3dCG制作作業日記 シリーズ一覧記事。↓ 陸奥守吉行を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 陸奥守吉行の髪を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 原作　陸奥守吉行。 陸奥守吉行を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 右前髪を作る。 サイドは公式に横顔は無いので(笑)　完全に推測で植えていくしかない。 横をやる前に、前髪中心からサイドに髪が流れているので 前髪を全部作ってしまうことにする。 右側はオールバックなので、簡単。 現状。 生え際から後ろにパスを作成。 押し出し！ 前から見て一番高い髪。 ↑後れ毛用に一つフェイスを開けて押し出し。 ↓完全に隠れる部分のフェイスを削除。 横もゴンゴン押しだしていく。 ↓後れ毛のフェイスを残して、大きな選択範囲...
 2015.11.21 2020.03.04天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するMaya作業記録


blender 【DazStudio4.12,Blender2.81,DazSculptorFree1.7】無料できできる！DazStudioとBlenderの連携【10】Dazフィギュアのノーマルマップを作ろう！応用編その7
 皆さんこんにちわ。 ミッチーです。 では前回に引き続き、Dazフィギュアのノーマルマップの焼き方です。 blenderでの作業です。 頂点グループを使ったシュリンクラップ 前回の記事のシュリンクラップの設定パネルです。 頂点グループという項目があります。 これは、シュリンクラップを球全体にかけるのではなく、 部分にかけるために使います。 球を編集モードにして、上半分の頂点を選択してください。 そうして、同じプロパティーウインドーの、 オブジェクトデータプロパティータブを選択してください。 そうしたら、頂点グループというパネルがあります。 図で示した通り、「＋」のボタンを押してください。 すると、デフォルトで”Group”という頂点グループができているはずです。 そのまま「割り当て」をクリックしてください。 これで頂点データの作成は終わりです。 もう一度モディファイアータブに戻ります。 先ほどの”頂点グループ”の欄で今作った、”Group”を選択します。 すると、こんな立体が出来上がるはずです。 上半分だけが立方体に沿って変形し、 下半部はそのまま。 では、この技術を早速活用してみましょ...
 2020.01.23ミッチー
blenderblender　チュートリアルチュートリアル



3d　他ソフト 【Blender2.67】血しぶきを作ってDaz Studioに読み込めるか。１
 流体（Fluid）シミュレーションでまずは、血しぶきを作る。 とっととシミュレーションがしたいかたはこの記事をどうぞ。 Blender2.6で簡単にFluid（流体）シミュレーションを作る方法。 | Create3D ここから下は、そこにたどり着くまでの紆余曲折です。 ちなみに、Blenderは先日インストールしたばかりで、チュートリアルサイトを拝見しただけで、一度も操作したことありません。 Blenderジャパン公式サイト。 Blender.jp - Blender Japanese Website ↑からリンクされていた初心者用、日本語チュートリアルサイト。 WBS+(Web/Blender Studio+) そして、流体（Fluid）シミュレーションの解説サイト。 Doc:JA/2.6/Manual/Physics/Fluid – BlenderWiki Blenderで3DCG制作日記 流体シミュレーションを試す とりあえず、流体シミュレーションしたいよ！ と、上記サイトを拝見したけれど 作業の流れ 基本的に、以下のような手順を踏みます。 シミュレーションドメイン（シーンの中で...
 2013.05.28 2014.05.10天川和香
3d　他ソフト3Dいじり作業記録


3Dいじり 【Maya】 日本刀の下緒を作る。１ 考察
 Autodesk Maya 2014で日本刀の下緒（さげお）を作る。 前記事↓ 【Maya】日本刀、歌仙兼定を作る。５　鞘を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 シリーズ一覧記事。↓ 歌仙兼定の刀を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 参考サイト 下緒 - Google 検索 画像検索 下緒 - Wikipedia 刀装と服装 （江戸幕府の官位制と服飾の関係）｜Yoshimasa I. のブログ 飾太刀拵（飾剣・飾太刀代・細太刀・蒔絵太刀拵） ↑の写真の日本刀の鞘の部分に結ばれている 歌仙兼定 | 武士道 だから「歌仙兼定」と呼ばれております。 ↑この文章の下の写真の、鞘に巻き付けている紐を作りたい。 5/12 KAB熊本朝日放送で「歌仙拵」（熊本城香梅庵）が紹介されました - お菓子の香梅 結び目下絵 無理矢理拡大してちょっと処理を掛けた下緒部分。 色は、結び順とは関係なし。 丸い組紐ではなく、平織の紐ね。 紐の種類なんなんだろう。 テンプレートを作る。 ↓こういう、結び方のわかっているものだと、 【ZBrush】和の結び目を作る。【ジースフィア】 |Crea...
 2016.02.23 2020.03.04天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するMayaシリーズ最初作業記録


3Dいじり 【ZBrush 4R6】ハイヒールを作る
 Genesis 2 Femaleをハイヒールポーズにして書き出し。 ついでに、Marvelous Designer 3のアバターにできるように手を下げたのを作った。 以前に私が作ったブーツプリミティブを読み込む。 ヒールの形に合わせる。 踵を尖らせる。 ポリゴンを整えるのは、ZBrushでは邪魔臭いので、Mayaに書き出す。 踵の先のポリゴンを揃えてマージして整える。 踵のつけ根が１２角形で、先端を六角形にした。 それと、なんかこの高さが中途ハンパ。 どうせ私が作るハイヒールなんてめっちゃ高いのしかない （普通のなら市販品をはかせる） コンセプトがそもそも間違ってる(笑) ということで、Dazからもっと爪先高いフィギアを書き出す。 Measure Metrics for DAZ Studioで１２㎝を計測。 １２㎝ヒールの爪先立ちで書き出す。 １２㎝は高いよ！ なれないとよたつく。というか、立ってさえいられないかもしれない。 全身で見るとどれだけ爪先立ちかわかるでしょう。 これは怖い(笑) 若い子じゃないと体力持たないヒール。 なんか、言うほどハイヒールなカンジがしないのはなぜだろう。...
 2014.10.24 2023.05.20天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するDaz StudioMayaZBrush作業記録


3Dいじり 【Maya】刀剣乱舞の陸奥守吉行の内番服を作る。
 Autodesk Maya 2014で刀剣乱舞の陸奥守吉行の内番服を作る。 超ローポリ草鞋。 前記事↓ 【Maya】刀剣乱舞、陸奥守吉行の内番服を作る。1【ごたく】 | Create3D-3dCG制作作業日記 シリーズ一覧記事。↓ 陸奥守吉行の内番服を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 原作 陸奥守吉行。 ↓右側の黒いのが内番服。 陸奥守吉行を作る| Create3D-3dCG制作作業日記 陸奥の脚絆とさらしとかのテクスチャを作る。 どうやって作ろうかな。 ZBrushのポリペイントで描く。 PhotoshopCS6Extendedの3dで描く。 ZBrush 4R7のポリペイントはあまり使ったことがないので、ZBrushでやってみよう。 着物部分を作る これは、ここまで前に作ってた。 バンダナを作る。 MD5でテキトーに布を張って、内部線を入れ、凹凸をつけたものをOBJで書き出す。 ZBrush作業するときに一気にやるので後回し。 脚絆を作る。 Genesis 2 Maleのジオメトリシェルで書き出したのを、脚部だけ使用。 皺はZBrushでつける。 草鞋を作成。 草鞋...
 2016.01.12 2020.03.04天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するMaya作業記録


3Dいじり 【Daz Studio4.9】DAZの『カテゴリ』について【使い方】
 Daz Studio4.9で　カテゴリを使う方法。 『使い方』という記事を使っておいてなんですが、 結論から言うと、 DAZ内にあるカテゴリ訳は使わない方が良いです。 使ったとしても↓これぐらいの使い方で。 カテゴリーの分類の仕方。【Daz Studio4.5】 | Create3D-3dCG制作作業日記 DAZ初期カテゴリの長所と短所。 使った方が良い理由。 DAZ内でカテゴリ訳があるのだから、ツール買うのイヤ。 使わない方が良い理由。 カテゴリに全部のアイテムが表示されるわけではない。 メタデータがないとか、昔のアイテムは表示されないものがあります。 カテゴリにアイテムが表示されても、リンクが繋がるわけではない。 昔の当アイテムは、表示されても、リンクをクリックして、そのアイテムが開かない場合が多いです。 私がよく使っているHardcore Utility Shaders DSも、表示されるけど、Irayが出たころだったかな？　リンクが繋がらなくなりました。 コンテンツライブラリからは普通に使えます。 DAZをバージョンアップすると消えることがあります。 カテゴリのバックアップ方法...
 2018.01.09 2023.04.30天川和香
3DいじりDaz StudioDaz Studio 基礎講座Daz Studioの使い方アイテム確認チュートリアル作品制作以外


3Dいじり 【D|S】日本古典の刀剣セット作成　１　【メッシュの最終仕上げをする】
 Daz Studio4.9でセッティングする。 メッシュは 2014。 PhotoshopCS6でtexture作る。 武器５点を一気に仕上げるので、一つのシリーズ記事にまとめます。 前記事↓ 【】乱藤四郎の短剣を作る。2 【】 | Create3D-3dCG制作作業日記【】御手杵の槍を作る 8 【UV完成】 | Create3D-3dCG制作作業日記【】蜻蛉切の槍を作る ６【クリースは後でつける】 | Create3D-3dCG制作作業日記【】日本号の槍を作る。15【完成】 | Create3D-3dCG制作作業日記【D|S】日本刀、歌仙兼定を作る。180【進行方向が変わった】 | Create3D-3dCG制作作業日記 シリーズ一覧記事。↓ 蜻蛉切の槍を作る | Create3D-3dCG制作作業日記  歌仙兼定の刀を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 御手杵の槍を作る | Create3D-3dCG制作作業日記日本号の槍を作る乱藤四郎の短剣を作る | Create3D-3dCG制作作業日記 口金　花 円柱。 一発で綺麗に開きました♪ 切れるところが違ったので調節した...
 2017.04.16 2020.03.04天川和香
3Dいじり3Ｄを自作するMaya作業記録



3Dいじり Daz Studio4で目の調整をする２
 DazStudioで目の調整をしてみた。 | 晶山嵐　の日記をしたあと、こーんな綺麗な目になっていたのに。これをマテリアルプリセットで保存したのに。なーぜーかーきがついたらこうなっていた。なにこの白いテンテン。カメラ目線じゃなかったら↓のように普通なのにカメラ目線になると↓こう。たんに瞳孔に光が入ってるのかと思ったら、虹彩に白い反転ができてる。↓黒目が全体的に白いのは、　反射するパラメータを高くしてるからだと思う。全部のメモリを、上から数値動かしながら連打して何をしたら変化が出るか確認してた。総当たり戦。↑ここで変化が出た。プレビューレンダ数値を高くした。テンテンも消えたが虹彩も消えた。この数値を調節するとここまで光が落ちた。まぁなんというか……近景、なんとか。ミドル……ダメ。遠景……気にならない。ので、とりあえずここで妥協。どうせ、Michael５で作り直すしリアルレンダは原稿に使わないので、時間を掛けないことにする。しかし、なんなんだろうこの気持ちわるさは。バンプとかも色々いじったけど、どうにもならなかった。あと、冒頭で出ているパラメータより下は見てないので、そこに現況があるんだと...
 2012.08.13 2019.08.24天川和香
3Dいじり



 コメント
コメントを残すコメントをキャンセル


このサイトはスパムを低減するために Akismet を使っています。コメントデータの処理方法の詳細はこちらをご覧ください。



人気記事(過去30日分)
【DAZ3D　セール！】マーチマッドネス。
2013.03.152024.03.08


【シムズ４】mod情報　2020/03/02作成
2020.03.032022.07.04


【Daz Studio4】日本人キャラを使いたい、作りたい人へ。【まとめ】
2015.08.142024.01.01


【ZBrush 2020】サブツールをメッシュごとに分割する。
2019.12.262019.12.26


【ZBrush 2020】OBJを読み込む。
2019.12.302022.10.12


【DAZ3DのGenesis、世代間コンバート】前世代の服や髪、ポーズをアップデート！【まとめ】
2019.06.192024.02.12


【3dフィギア】人物の皮膚テクスチャの作り方について【概要】
2014.04.092020.04.28


【Photoshop講座】画像を等分に自動で分割する。【スライス】
2017.05.122020.03.20
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	Super Save




天川和香をフォローする


ブログをメールで購読
メールアドレスを記入して購読すれば、更新をメールで受信できます。

 メールアドレス
 登録

 25.3000人の購読者に加わりましょう
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	RSS - コメント
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3Dいじり 【Autodesk Maya 2014】Genesisのボディースーツを作る。４【完成♪】


ギャラリー DAZアイテム使用見本　目次

3Dいじり 【D|S】日本古典の刀剣セット作成 24　 【螺鈿の柄のテクスチャを作る】

3Dいじり 【D|S】日本刀、歌仙兼定を作る。63【テクスチャを作成する】

Daz Studio 【Daz Studio4.6】漫画用レンダリング。かっこよく、でっかいバイクに乗せたい♪

2Ｄいじり 【Daz Studio4.6】漫画用レンダリング ライアン作成2【髪マテリアル作成中】

3Ｄを自作する 【Marvelous Designer 3】ライアン・ゴールドスミスの服を作ってみる。3

2dソフト他 【アナログ】私はこんなふうに人体描いてます。

3Ｄを自作する 【MD4】和泉守兼定の服を作る。3【半襦袢】

3Dいじり 【Marvelous Designer 3】ライアン・ゴールドスミスの服を作ってみる。

3Dいじり 【Maya 初心者チュートリアル中】メモ 4

3Dいじり 【ZBrush4R6】ジースフィアで髪の毛を作ったら、モーフを簡単に作れる？3


3Dいじり エクステ作成 3【Daz Studio4.5】

3Dいじり 【D|S】日本刀、歌仙兼定を作る。96【目貫のテクスチャ】

3Ｄを自作する 【Daz Studio4.7】アントニオ・ロペスの服を作る。24

3Dいじり 【MD4】3dで和泉守兼定の服を作る。21 手袋を作る

3Dいじり 【ZBrush4R6】ファイバーメッシュで髪の毛を生やす。

3Dいじり 【MD4】3dで和泉守兼定の髪を作る。10　サイドの髪を作る。
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